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Motivasyon

Sikistirma, sadelestirme gibi islemler Algisal kalite olcutleri ise insan gorme

3B  meshlerin  gorsel  kalitesini sistemi mekanizmalarini modelleme

etkilemektedir. Salt geometrik kalite prensibi Uzerine calismakta ve c¢ok

olcutleri algilanan kaliteyi olcmede fazla parametre barindirmaktadir.

yetersizdir (Sek.1). Sek.1: (b) ve (c)'deki meshlerin (a)daki meshe geometrik
uzakliklar esittir.
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Mesh geometrisini tanimlayan bazi

Amazon Mechanical Turk (AMT) uzerinden arasindaki agirikh  Oklit uzakhgr olarak

duzenlenen testte kullanicilar meshlerin tanimlanmistir. Bu agirliklar egitim setindeki

gorsel kalitesini  karsilastirmali  olarak degerleri gozlemleme olasiligini maksimize

degerlendirirler. edecek sekilde Dbelirlenirr Bu amagcla

Sequential Quadratic Programming (SQP)
oznitelikler c¢ikarilir: Egrilik, puardzlalik, sekil

kullaniimaktadir.

endeksi gibi verteks bazinda olgumlerin

ortalama, varyans, carpiklik ve basiklik

degerleri olmak uzere toplam 28 oznitelik

belirlenmistir.

Ornek Uygulama

Mesh kuantizasyonu i¢cin koordinat basina
dusen optimum bit sayisinin  (bpc)
belirlenmesinde kullaniimistir.
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Deneysel Sonuclar

21 seviye geometrik modifikasyon (gurultu

ekleme ve yumusatma) Mesh sinifina gore tek-gikisli capraz

dogrulama

1302 sorgu

Basari olcutu: Tahmin basari yuzdesi
Her sorgu en az 20 Kkisi tarafindan

Yaygin kullanilan diger metrikler ile

degerlendirilmistir.
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